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Friese (Quarc Consulting). Consejero editorial: Sarah Matthews (ATLAS.ti GmbH). Realizacién técnica: Dr. Thomas G. Ringmayr
(www.hypertexxt.com). Traduccién: Toni Casasempere (www.cualsoft.com). Revisién: Sara Bordera & Tim Vickers.

Tanto copiar como duplicar este manual o cualquiera de sus partes es una violacién de la ley. No se puede reproducir o transmitir en
ninguna forma o medio, incluidos los mecénicos o electrénicos, incluidas, pero no limitado, a las fotocopias, sin el permiso escrito de
ATLAS.ti GmbH.

Registro de Marca

ATLAS.ti es una marca registrada de ATLAS.ti Scientific Software Development GmbH. Adobe Acrobat es una marca registrada de Adobe
Systems Incorporated; Microsoft, Windows, Excel, y otros productos de Microsoft a los que se hace referencia son marcas registradas de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Google Earth es una marca registrada de Google, Inc. Todos los otros
nombres de productos y cualquier marca registrada o no mencionada en este documento solamente se emplean con la finalidad de
identificarlos y permanece bajo la exclusiva propiedad de sus respectivos propietarios.



Contenidos

(@] =1 1o LS OTPRP PP
CONCEPLOS BASICOS. ... ..oviiiiiieiiie e
ATLAS.ti — La Caja de Herramientas de Conocimiento
¢Un Programa para Andlisis Creativo? ...........cccocoiiiiiiiiiicie e 5
Algunos TErminos y CONCEPLOS BASICOS. ........euiiiriiriiiiiiiieiiieste sttt 5
Primeros Pasos
EL PTOYECEO. ...ttt bttt 7
INICIANAO ATLAS ...t 7
El Interfaz de Usuario €N ATLASHi....c.iiiiiieeeee e 8
Visualizando los Archivos — El Gestor de Documentos Primarios.............ccoeoerercnieieenceeneenen 9
COdIfICACION. ...t 11
Codificacion de un Documento de Texto.. 1
Asignando Cédigos Existentes................... 12
Codificacién de un Documento Imagen ................ .13
Codificacién de un Documento de Audio o Video.. .13
Codificacién de un Documento PDF...........ccccoevieennne. .14
Codificacién de un Documento de Google Earth (GE).. .15
Creando una iNStantdnea de GE.............ccoiiiiiiiiiii i 16
Recuperando Datos CodifiCados...........oouiiiiiiiiiiiiieiieee e 17
Comentarios y Memos............c.......... .18
Escribiendo Comentarios.... .18
Escribiendo Memos...........ccoovererviincienenn ...20
Algunas Cosas Divertidas (y Utiles) para Practicar...............ccocovveiuiiriniiiieseeieeee e, 21
Transcripcion de Datos Dentro de ATLAS ti..........ooiiiiiiiiiiiiicccce e 21
Agrupando Documentos — Creando Variables..... .22
Vistas de Red y RelACIONES...........couiiiiiiiiiiiii i .24
Exploracion de las Vistas de Red.. .24
RelACIONANAO DALOS. ......c.viueiiiiiiiiieiee et 24
Exploracion y Consulta de SUS DAtos .........cccooeeiiiiiiiiiiiiee e 28
Recuperacion Simple....................
Recuperacion Compleja
Explorador de CONCUITENCIA .........ccoiiiiiiiiiicic e 29
Recuperacion Cuantitativa en FOrmato EXCel...........oooviiiiiiiiiiiii i 30

ATLAS.ti 6 — Quick Tour



Objetivos

Quizés haya descargado la version demo de ATLAS.ti 6 por que tenga
curiosidad sobre sus posibilidades, o, quizés, esté evaluando programas de
andlisis de datos cualitativos, o, tal vez haya comprado una licencia de
ATLAS.ti y se sienta impaciente por dar sus primeros pasos con el
programa.

Esta Guia Rdpida de ATLAS.ti 6 ha sido concebida pensando en usuarios
como usted. Sus objetivos principales son proporcionarle una orientacién
inicial para trabajar con nuestro programa. Con esta guia, podrd conocer
rapidamente las funciones mas importantes, y le mostraremos algunas de
sus aplicaciones mas usuales.

El recorrido empieza con una vision global del interfaz del usuario de
ATLAS.ti y muestra formas tipicas de trabajar con los diferentes tipos de
archivos que maneja ATLAS ti.

Presentamos la forma basica de codificacion, escritura de memos,
construccién de redes, y recuperacion de datos, y finalmente nos
adentraremos en un terreno mas avanzado al mostrar cémo crear y trabajar
con variables. Por el camino, aprendera algunas opciones especiales, como
por ejemplo a transcribir sus datos directamente con el programa y
aprendera como recuperar datos de diferentes formas.

Para aquellos usuarios que quieran saber mdas, les recomendamos
Inicidndose con ATLAS.ti 6 (proximamente en linea). Esta guia
proporcionara consejo paso a paso acerca de las fases tipicas de un
proyecto, desde la configuracién del proyecto a la codificacién, gestion, y
recuperacién de sus datos.
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Conceptos Basicos

ATLAS.ti — La Caja de Herramientas de Conocimiento

La imagen de nuestro programa como una “caja de herramientas” es algo
mas que una alegre analogia. El trabajo analitico implica elementos
tangibles: el material de investigacion precisa trabajo a destajo, montaje,
elaboracioén, planes complejos, y un 'manejo’ un tanto especial. Una caja de
herramientas bien surtida le proporciona los instrumentos necesarios para
analizar y evaluar en profundidad, buscar y consultar en sus datos,
capturar, visualizar y compartir los resultados.

¢Un Programa para Andlisis Creativo?

Su proyecto tipico se enfrenta a un examen cuidadoso de grandes
cantidades de diversos documentos, notas, y archivos multimedia, y a
examinar y comparar esas fuentes en relacién a una linea especifica de
investigacion.

Mientras que la parte técnica de la seleccién y organizacién de pasajes
atiles de sus datos puede parecer manejable cuando se enfrente con un
pufiado de documentos fuente, esto suele convertirse en agobiante a
medida que la cantidad de fuentes aumente.

Introducirse en un programa informatico como ATLAS.ti le permitird
extraer, categorizar, y entrelazar segmentos de datos de una gran variedad
y volumen de fuentes documentales. En base a su andlisis, el programa le
apoya en el descubrimiento de patrones y contraste de hipétesis. Con
numerosas funciones de salida de datos y herramientas para el trabajo en
equipo, su andlisis resultara facilmente accesible para usted y los demas.

Algunos Términos y Conceptos Basicos

Para entender cdmo maneja los datos ATLAS.ti, visualice todo su proyecto
como un “contenedor” inteligente que guarda un registro de todos sus
datos. Este contenedor es el archivo de proyecto de ATLAS.ti o la Unidad
Hermenéutica o UH para abreviar.

La UH retiene las rutas a los datos fuente y guarda los cédigos, familias de
codigos, vistas de red, etc. que desarrolla en su trabajo." Al abrir una UH
automéaticamente activamos todo el material asociado, asi dinamiza sus
datos y le permite trabajar con una Unica entidad.

Sus datos fuente pueden comprender documentos textuales (como
entrevistas, articulos, informes); imagenes (fotografias, capturas de
pantallas, diagramas); grabaciones de audio (entrevistas, emisiones de
radio, musica); fragmentos de video (material audiovisual); archivos PDF
(articulos, folletos, informes), e incluso datos georeferenciados (datos de
localizacién empleando Google Earth).

Puede ser util entender que los documentos fuente no se copian o importan a la Unidad
Hermenéutica. La UH contiene solamente referencias a estos archivos. ATLAS.ti supone una
ventaja significativa sobre productos similares en este aspecto, ya que la cantidad y tamafio de
los archivos que puede incluir en su proyecto es virtualmente ilimitada.
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Una vez que asignemos un archivo de datos al proyecto, se convierte en un
Documento Primario que representa y contiene informacion adicional sobre
su homélogo original (por ejemplo el archivo de datos asignado). Las rutas
a los datos se guardan como parte del proyecto.

Una vez que sus diferentes documentos hayan sido asignados, su trabajo
real puede empezar. En la mayoria de los casos, en las fases iniciales de un
proyecto se desarrolla la codificacién de diferentes fuentes de datos.

La codificacién es la actividad bésica en la que se ocupard cuando utilice
ATLAS.ti y es la base de todo lo demds que realizard. En términos practicos,
la codificacion hace referencia al proceso de asignar categorias, conceptos,
o "codigos" a segmentos de informacién que son de interés para las
objetivos de su investigacion. Hemos modelado esta funcién para que se
corresponda con la consagrada practica de marcar (subrayar o resaltar) y
anotar pasajes de texto en un libro o en otros documentos.

En su apuntalamiento conceptual, ATLAS.ti se ha basado en lo que pudiera
llamarse un antiguo “paradigma de papel y lapiz". El interfaz de usuario asi
se ha disefiado y muchos de sus procesos se basan en esta analogia (y de
este modo se puede entender mejor).

Debido a este principio de disefio altamente intuitivo, rapidamente
apreciara la zona de margen como su espacio central y favorito de trabajo
-incluso aunque el programa ATLAS.ti ofrece una amplia variedad de
formas de resolver una determinada tarea.

* ¥ %

Equipado con este conocimiento basico, ahora est4 definitivamente listo
para tirarse a la piscina y conocer ATLAS.ti.
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Primeros Pasos

Para conocer ATLAS.ti 6 rdpidamente, puede trabajar con un proyecto de
ejemplo que hemos creado para que usted experimente con él.

El proyecto de ejemplo ya se ha copiado a su ordenador durante la
instalacion del programa y/o con la actualizacién a la version 6.1.11.
En cualquier caso, también lo puede encontrar en linea para

descargarlo en http://www.atlasti.com/samples.html

El Proyecto

Nuestro proyecto de ejemplo para esta guia contiene una variedad de datos
relacionados con los sucesos y personas alrededor de la misteriosa figura
histérica de “Jack el Destripador”. Se han incluido diferentes materiales y
fuentes de datos para mostrar la amplia funcionalidad de ATLAS.ti. En el
transcurso de este proyecto, le presentaremos diferentes formas en las que
el programa le puede ayudar en su investigacion.

El ejemplo consiste en dos versiones de este proyecto. La primera se llama
“Jack the Ripper_stage |I" (Jack el Destripador_escena 1). Tal y como sugiere
su nombre, este ejemplo se cre6 para representar una fase analitica
temprana y solamente contiene unos pocos objetos, como cédigos o
memos. Trabajaremos con el proyecto escena | al principio de la guia.
Posteriormente, cuando pasemos a temas relacionados con las vistas de red
y la recuperacion de datos, se le pedira que abra el archivo "Jack the
Ripper_stage II" (Jack el Destripador_escena Il), que ya se encuentra
completamente codificado.

Esta guia se ha disefiado como una introduccién préctica. Le animamos a
seguirla y probar los pasos descritos en estas paginas usted mismo.
Confiamos que este enfoque le permita rapidamente tomar el pulso a las
herramientas que ATLAS.ti le proporciona, y a las posibilidades que le abre
para su propio trabajo.

Y ahora, prepérese para embarcarse con nosotros en un viaje en el tiempo
por las calles brumosas del Londres del afio 1888...

Iniciando ATLAS.ti

Zm, Inicie ATLAS.ti en Inicio / Topos Los PRoGRAMAS Y Seleccione ScienTiFic
4 Sortware / ATLAS.1i 6. O haga doble-clic en el icono de ATLAS.ti en su

AL o o ) . P
St escritorio si seleccion6 esta opcion durante la instalacion.
ATLASti &
Una vez que el programa se abre, el “Asistente Bienvenida” le recibe (a

menos que especificamente lo haya desactivado-en ese caso, puede saltarse
los pasos siguientes). En el fondo puede ver el principal espacio de trabajo,
el Editor de la Unidad Hermenéutica (UH).

El asistente ofrece cuatro opciones:
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(2B Welcome to ATLAS i

Flease choose:
O

@) Open Hermeneutic Unit from Piddist
Cancel

i,

(Z) Open last used Hermeneutic Unit help

() Create a new Hermeneutic Unit

() Just continue

|| pont display this screen again

L,

Seleccione “Just continue” (continuar) por el momento.

Seguidamente se abre la ventana de ‘Tip of the Day’ -consejo del dia-, a
menos que la haya desactivado en GeneraL Prererences (Preferencias
Generales) Tras leer el consejo, cierre la ventana.

Para cargar ahora el proyecto de muestra, vaya al mend Her (ayuda) y
seleccione QuickTour / Loap “Jack THe Riprer Stace 1”: (GuiaRapida / Cargar
“Jack el Destripador Escena I")

eS| S|
———— S —
Windows | Help
ATLASt Help odified

i | Open Quicktour
Open WelcomeWiz Load "Jack the Ripper stage I" l‘

Tip of the Day Load "Jack the Ripper stage I"
Clheck for Updat.es MNow e proaed]
Live Update Settings
1013:47 22.02.2
More Resources 3 = s
About ATLASAL.. . 18-28 21.02.1
—- : 02.

Ahora es el momento de aprender el interfaz de usuario de ATLAS.ti.

El Interfaz de Usuario en ATLAS.ti

La zona principal del Editor de UH muestra el logotipo de ATLAS.ti, una
imagen de fondo, y algo de informacién sobre la licencia.

(33 Jack the Ripper_stage 1 - ATLAS.ti =)
File Edit Documents Quotstions Codes Memos MNetworks Views Tools Extras A-Docs Windows Help |
L-PH|E-M - qRE-L -

P 1:1_Jack the Ripper = Quate

Transcript: Jack the Ripper +

Object drop-down lists

En la parte superior de la pantalla, tiene la barra de titulo, en la cual se
muestra el nombre del proyecto actual.

Inmediatamente debajo de la barra de titulo estd el menu principal y la
barra de herramientas horizontal, que contiene unos cuantos iconos de
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acceso. Debajo de los iconos estéan las cuatro listas desplegables de los
cuatro tipos principales de objetos en ATLAS.ti (de izquierda a derecha):

*Documentos Primarios o P-Docs

+Citas o Quotes hace referencia al segmento seleccionado de los datos
*Cédigos o Codes y

*Memos.

Puede observar los objetos listados en las listas desplegables si hace clic en
la pequefia flecha a la derecha de la lista. Todos los documentos primarios
se numeran consecutivamente, por ejemplo: P1, P2, P3, etc., lo que sigue
es el nombre del documento. Al hacer clic en un item de la lista se cargara
el contenido de un documento en el editor de UH.

Seleccione P3: 1_Jack the Ripper Story.rtf" para cargarlo en el editor de
UH.

P 1:1_Jack the Ripper Story Intro

. 1_Jack the Ripper Story Introdis
P 2: Transcript: Jack the Ripper Int E‘
P 3: 1_Jack the Ripper story.rtf {0}-L—
P 4: 1_lack the Ripper_letters.rtf {0
P 5: 2_Wictim_Mary_Ann_Michaols.pe
P &: 2_Victim_Annie_Chapman.pdf
P 7: 2_Victim_Annie_Chapman_scer _
A la derecha del documento esta visible la zona de margen. Por el
momento, la zona de margen estéd vacia; No obstante se ird llenando
gradualmente en el curso de su trabajo. Para ajustar el tamafio de estas dos
zonas principales (la zona de documento y la zona de margen), el divisor de
la ventana se puede mover a derecha e izquierda segln lo necesite.

P 3:1_Jack the Ripper story.rf {0} = m £ W > Transcript: Jack the Ripper Story =

Jack the Rippeﬂ

s g G g Primary document pane
From Wilkipedia, the free encyclopedia

Margin area

Jack the Ripper is 2 pseudonym given to an unidentified serial killer active in the largely
mpoverished Whitechapel area and adjacent districts of London, England m late 1888. The name
ongmated mn a letter sent to the London Central News Agency by semeone claiming to be the
murderer

Window splitter
'3 | The victims were women eaming income as prostitutes. Most victims' throats were slit, affer which {

Visualizando los Archivos — El Gestor de Documentos
Primarios

Adicional a la vista de lista presentada arriba, también puede abrir una lista

' de todos los documentos en una ventana separada llamada Primary
Document Manager (Gestor de Documento Primario). Este gestor contiene
una cantidad de funciones adicionales.

Para abrir el Gestor de Documento Primario, seleccione en el menu
principal la opcion Documents / Primary Doc Manacer (Documentos /
Gestor de Documentos Primarios) o haga clic en el botén P-Docs a la
izquierda de la lista desplegable.

Doble-clic en P1 para seleccionarlo en la lista. El archivo de audio se cargara
y empezard a reproducirse automéaticamente.
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&7 Primary Doc Manager [HU: Jack the R?ppef_;;a;e]] =1 9

Documents  Edit  Miscellaneous  Qutput  View
Id Mame Media
@ P1 1 Jackthe Ripper Story Introduction.mp3~
Mpo Transcript: Jack the Ripper Introduction~ Hich Text
Bp3  1_lack the Ripper story.rtf~ Rich.Tex
@p4  1_Jack the Ripper_letters.rtf~ @
@P 5  2_VWidim_Mary_Ann_Michols,pdf~ Text
@Pﬁ 2_Victim_Annie_Chapman.pdf~ 2o
B PT7  2_victim_aAnnie_Chapman_scene of the murder_lSG?.wm\f
@Pa 2_Victim_Elizabeth_Stride.pdf Text
[4P9 2 Victim_Catherine_Eddo @ Text
@Plo 2_Victim_Mary_Jane_Kelly. pdf~ Text
@Pll 3_Investigation_Suspects.pdf~ Text

11P12  3_Criminal Profiling.rtf~ Rich Text
|_£| P13 3 The Ripper Revealed.mp3~ Audio
" g Transcript: The Ripper Revealed Bilaals
@F’ls Murder Sites in Google Earth [GE}~
9 P16 Victims' Circle (GE Snapshot)~ Image
(4] P17  Site: Second murder_1~ Image

1 p1 Sites Secnnd murder 7 Imane

Intente cargar los otros documentos primarios para familiarizarse con el
proyecto e, incluso lo que es mds importante, la amplia variedad de
formatos de archivo que ATLAS.ti permite: Archivos de texto, documentos
PDF, audio, video y archivos graficos, Google Earth y capturas de Google
Earth.

Nota: P15 es un documento de Google Earth. Para verlo debe tener
instalado Google Earth en su ordenador (http://earth.google.com). Como
alternativa, pruebe con P16, la captura de Google Earth.

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Codificaciéon

Ahora vamos a codificar nuestro primer documento, en este caso un
archivo de texto. Pero a continuacién también intentaremos codificar todos
los otros tipos de archivos que ATLAS.ti permite, y comprobara lo sencillo y
rapido que es.

Mientras que los principios de la codificacién son mas o menos los mismos
para cualquier tipo de documento, hay ciertas técnicas y ciertas
especificidades para cada tipo de documento de las que deberia estar
enterado.

Codificacion de un Documento de Texto
Cierre el Gestor de Documentos Primarios.
Ahora cargue P3 selecciondndolo de la lista desplegable P-Docs.

Use su ratén para resaltar el primer parrafo que empieza con “Jack the
Ripper...." y haga clic-derecho en el texto seleccionado.

Seleccione Cobing / Open Coping (Codificacion / Codificacion Abierta) en el
menu contextual.

Jack the Ripper iz a peendonym given te an unidentified senial laller

active in the largely imnowerished Whitechanel area and adjacent

districts of London, B % Create Free Quotation originated i a

letter sent to the Long  Cading I+ opf\}co;nng Chrl+Shift+0

to be the murderer. = Vi iy
% Create Link Source & CodelnVivo Ctrl +5hift +V

The victims were wor g Create Link Target
victins' throats were |~
removal of mternal or]

Speak highlighted Text :
peat ighhight=d 1= :d some officials

at the time of the mur| % cue ossessed
anatormcal or surgical E®) Capy pse circulation
had beet growing dy . =ad and enduring
notoriety on the killer attacks and the

failure of the police o wpvmo oo seomomoroe

Introduzca un nombre de cédigo como “Explicacion del nombre" y haga
clic en el botén OK. El segmento codificado se visualiza en la zona de
margen. Un corchete marca el tamafio del segmento codificado (=
quotation / cita) y el nombre del cédigo aparece junto a él.

- 2 Explanation of name

Ahora, fijese en la lista desplegable de citas y cddigos. Una nueva entrada
es visible en cada lista.

3:1 Jack the Ripper is a pseudonym.. - Explanation of name {1-0} M

11

ATLAS.ti 6 — Quick Tour



Asignando Cédigos Existentes

De momento usted ha introducido una cantidad de codigos y puede
interesarle empezar a asignar algunos de sus c6digos a otros pasajes de
texto. El modo més sencillo de hacer esto es empleando el Gestor de
Codigos.

Abra el Gestor de Cédigos seleccionado Copes / Cope Manacer (Codigos /
Gestor de c6digos) en el menu principal. O haga clic en el botén Codes
(Codigos) junto a la lista desplegable de cédigos.

En el gestor, observara una lista con los cédigos existentes (incluyendo sus
propios cédigos) junto a algo de informacién adicional.

Sitde la zona de documento y el Gestor de Cédigos de forma que el texto
ocupe mas o menos un tercio de la pantalla. Deje algo de espacio a la
derecha para ver sus codigos en la zona de margen. Sitte el Gestor de
Codigos en el extremo derecho de su pantalla.

Por el momento, trabajaremos con el Gestor de Cédigos con la vista de
columna sencilla: Seleccione la opcién View / SincLe Corumn (Vista /
Columna sencilla).

¥ Code Manager [HU: Jack the... |ﬂ|

Codes Edit Miscellaneous Output  View

| %% victim_last hours and death
%% victim_Mary Ann Nichols
¥ victim_economic situation

Name

% Explanation of name {1-0}
e flimsy door {1-0}

%¥ murder_location {1-0}
Mertusry photograph of Mary Ana £¥ murder witness {1-0}

Nickels (1845.86) | | murder_location Lvictim_age (10

mﬂ’?’;‘:ﬁ:&“"‘ esidents in j|- %% murder witness ¥ victim_economic situation {4-0}
N e victim_last hours and death {1-0}
E . e victim_marriage / children {2-0}

ime of her murder (an apparent emror %Vlctlm_age _ s

indicate she was forty-three,  fact £} victim_Mary Ann Nichols {1-0}

5 looking "ten years younger” than her ) 1

En esta vista, los nombres de los cédigos estan seguidos por dos nimeros.
El primer nimero le informa de la frecuencia con la que se ha aplicado un
cédigo; el segundo nimero se refiere a la cantidad de enlaces que tiene con
otros cédigos. La relacion de codigos se describe con mayor detalle en la
seccién de vistas de red mas adelante.

Por ejemplo, el cddigo victim_economic situation {2 - 0} se ha aplicado en
dos pasajes de texto y no esté enlazado a ningun otro cédigo (tal y como
indica el cero).

Para asignar un codigo existente, resalte un trozo de texto, seleccione el
cédigo adecuado en el Gestor de Codigos, y arrastre y suéltelo en la zona
de documento.
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Codificacion de un Documento Imagen

Cargue un documento imagen (ej. P19), seleccione un éarea rectangular y
proceda a codificarla tal y como le hemos descrito arriba.

|25 swinging door

Codificaciéon de un Documento de Audio o Video

Cargue P7, el corto video que muestra la ubicacién del asesinato de
Chapman.

Ademas del Gestor de Codigos, abra el Gestor de Citas haciendo clic en el
botén Quotes (Citas). Cambie el tamafio de las dos ventanas, para que
queden ajustadas una junto a la otra.

Cuando mas arriba codificé los documentos de texto e imagen, las citas se
crearon automaticamente. Esto no sucede asi cuando codifica archivos de
audio o video. Tras marcar un segmento de audio o video (equivalente a
resaltar un fragmento de texto), necesita crear una cita antes de poder
asignarle un codigo.

Se pueden marcar los limites de un segmento en la Ventana de Control
Multimedia:

Mueva el cursor a la posicion inicial en la linea de tiempo. Clic en el botén
“Mark selection start” (Marca inicio de la seleccion, ver abajo).

Sitde el cursor en el punto final de la cita. Clic en el botén “Mark selection
end"” (Marca fin de la seleccion). Luego clic en el botén “Create
Quotation” (Crear cita).

@ P 7: 2 Victim_Annie_Chapman_scene of the murder_1967.wmv @

|<Quotation: 0:00:06.50 | 0:00:11.92 | 0:00:05.42

1 - r |

:00:11.92

Set start point . Create quotation
g Set end point 4

Una nueva cita se lista en el Gestor de Citas con identificacion 7:1. El
nombre por defecto en las citas de audio y video es el nombre del

13
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documento. Cada cita puede renombrarse (clic-derecho en una cita y
seleccione la opcion Rename (Renombrar).

Para codificar la cita de video, arrastre y suelte un cédigo desde el Gestor
de Codigos hasta la cita en el Gestor de Citas (o viceversa). También puede
crear un nuevo codigo en el Gestor de Cédigos (Sececcione Copes / CREATE
Free Cope - Codigos / Crear codigo libre). Cuando aplique un cédigo, la
cantidad de citas tras el nombre del c6digo se incrementara en una unidad.

Todavia no hay una zona de margen para los archivos de audio y video,
aunque esta caracteristica se encuentra en nuestra lista de futuras mejoras.
Con la version actual, puede revisar citas de video después de recuperarlas
mediante sus nombres (por ejemplo, al hacer doble-clic en un cédigo del
Gestor de Codigos). O clic-derecho en el fondo negro. Ahi encontrara la
opcion: SHow Links (Mostrar Enlaces).

Cading 3

% Create Link Source

Rename
Show Links %CtrHRB
Unlink Cades

D Edit Comment
= Open Metwark View
X Delete

Speak

Open MediaCantral

Codificacion de un Documento PDF
Cargue P6 seleccionandolo de la lista desplegable de P-Docs.

Debido a que los documentos PDF tienen un formato basado en las
paginas, solo podra ver una pagina cada vez en la zona de documentos
primarios. Para navegar entre paginas:

Left click: next page
Right click: previous page

X

Page:1(3)  Size:80% (U PDF

Clic en el botén PAGE (Pagina) en la parte inferior derecha de la pantalla.
Para ajustar el tamafio del documento PDF, clic en el botén SIZE (Tamafio).

La codificacién de un documento PDF es esencialmente la misma que la
codificacién de los archivos *.rtf, *.doc o *.txt. La seleccién de un pasaje de
texto en los documentos PDF requiere un poquito méas de practica, y quizés
de delicadeza. Si sitta el cursor demasiado lejos a la izquierda del texto,
seleccionard una imagen gréfica rectangular en vez del segmento de texto
que le interesa. Esta técnica puede resultar util si desea codificar imagenes o
partes de imagenes en un documento PDF.

Para seleccionar una cadena de texto, sittie el cursor directamente a la
izquierda de la primera letra.

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Intente codificar unos cuantos pasajes de texto en el archivo PDF.

Ahora experimente seleccionando una imagen gréfica en el archivo PDF:
Seleccione y codifique la fotografia de la victima Mary-Ann Nichols.

Nota: Es posible modificar la longitud o tamafio de cada segmento
codificado en todos los formatos de archivos de datos. Puede desenlazar
cédigos, afadir nuevos, afadir varios cédigos a un segmento o codificar
segmentos solapados. Esto se explica en la visita a Getting Started with
ATLAS.ti 6 (Iniciandose con ATLAS.ti 6).

Codificacion de un Documento de Google Earth (GE)

Cargue el documento GE P15. Esto tarda un poco, dependiendo de la
velocidad de su conexion a Internet.

Mientras esté trabajando con documentos GE, intente reducir el tamafio de
la principal zona de trabajo para dejar algo de sitio a izquierda o derecha
para otras ventanas de ATLAS.ti.

Los gestores de citas y codigos deberian atlin estar abiertos. Coloque estos a
la derecha del editor GE, por ejemplo, apilados unos sobre otros. Ahora
estamos preparados para “volar” a una localizacién especifica y configurar
las etiquetas de ATLAS.ti:

Fly To | Find Businesses | Directions |

Fly to e.g., 37.407229, -122,107162

Jack the Ripper murder sites E Q

Jack the Ripper Walk
28 Alexandra Rd, Londan, E18, United
Kingdam

MR - Annie Chapman's body
Hanbury Street was the scene of what
is generally accepted as the...

Buck's Row
www.ripperart.com

En el campo “Fly To" (Volar a), escriba la siguiente ubicacion: “Jack the
Ripper murder sites” (Sitios de los asesinatos de Jack el Destripador).
Aparecerd una lista con enlaces a sitios especificos. Seleccione, por ejemplo,
la ubicaciéon “JtR — Annie Chapman'’s body" (JtR — Cuerpo de Annie
Chapman).

Para fijar una cita, doble-clic en un punto especifico del mapa que no haya
sido marcado aln con una etiqueta. Luego seleccione Quotarions / CReaTe
rree quoTaTion (Citas / Crear cita libre) bien en el menu principal o en el
menU del Gestor de Citas. O clic en el botdn de citas en la barra de
herramientas vertical (icono de la izquierda). Inmediatamente aparecera la
siguiente nueva entrada en el Gestor de Citas:

#2315:1 Murder Sites in Google Earth (.. [51°31'4,73"N 0°4'50,02"W]
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Al igual que las citas de audio y video, el nombre del archivo se convierte
en el nombre de la cita. La referencia geogréfica se puede ver entre
paréntesis.

Ahora cambie el nombre de esta cita, por ejemplo a “Sitio del Crimen:
Annie Chapman".

Para poder ver la etiqueta de ATLAS.ti y el nombre en el editor GE, se debe
volver a cargar el documento: Abra la ventana desplegable de los P-Docs y
clic en P15 o presione la tecla Shift (Mayusculas) y haga clic en el botén de
P-Docs. Y listo, aparecerd la nueva cita:

. h'apman;

También se afiade una nueva entrada en la seccién Places (lugares) del
editor GE en la zona inferior izquierda.

Para codificar esta nueva cita GE, arrastre y suelte un codigo desde el
Gestor de Codigos en la cita del Gestor de Citas (tal y como hizo para
codificar citas de audio y video).

También puede crear una cita y codificarla directamente. Seleccione un
punto en el mapa haciendo doble-clic. Luego seleccione Cobes / Coping /
Oren Coping or Cope By List (Codigos / Codificacion / Codificacion Abierta o
Codificacién por Lista), dependiendo de si prefiere introducir un nuevo
cédigo o asignar uno que ya existe. Alternativamente, puede usar la barra
de herramientas vertical que le mostramos a la izquierda.

Creando una instantanea de GE

Para producir un documento de imagen que incluya sus etiquetas de
ATLAS.ti:

Haga clic en el boton de la carpeta en la barra de herramientas horizontal y
seleccione la opcién New GE snapsHot PD (Nuevo PD de captura de GE).

|@ v| E gi @ v ;S’ =
@ Assign
#& New GoogleEarth PD

| Mew GE Snapshot PD
Create GE Snapshot 2D

El PD recién creado sera inmediatamente afiadido a su proyecto. Abra la
lista de documentos primarios y encuentre P22.

ATLAS.ti 6 — Quick Tour
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Nota: P16 se exportd en primer lugar como un archivo *.jpg usando la
opcion Create GE snapsHot 3D (Crear captura GE 3D). El circulo rojo se
afladié empleando una aplicacion diferente y luego el documento se asigno
al proyecto.

Recuperando Datos Codificados

Para recuperar citas codificadas, haga doble-clic en un cddigo del gestor de
cédigos que haya sido aplicado en mas de una ocasién. Aparecerd una lista
de las citas del codigo y podra desplazarse por las citas y visualizarlas junto
a sus respectivos documentos (basta con hacer clic en una cita para verla en
contexto original).

2% murder_witness {1-0}
¥ victim_age {1-0}
2% victim_economic situation {4-0}

2% murder_location {1-0} ‘[

1
4 Quotations for: victim_sconomic situat., @

E15:6 Legally required to support hi.. (2:447-2:1245)
EI5:9 An hour later she left a commo.. (1:550-1:777)
E18:1 After separating from her husb.. (1:2200-1:23...
E18:2 By 1865 she was registered by .. (1:1365-1:14..

QK ‘ ‘Cancel

En el ejemplo mostrado arriba, se listan cuatro citas, dos de P5 (5:5y 5:9) y
dos de P8 (8:1y 8:2).

Nota: Si un cédigo se ha aplicado solamente una vez, el pasaje codificado
aparecerd inmediatamente subrayado en su contexto; los segmentos de
audio o video se mostraran automaticamente.

17
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Comentarios y Memos

Todos los objetos en ATLAS.ti se pueden comentar. Tal y como habra
adivinado un comentario es una nota breve.

Los comentarios estan siempre unidos a otros objetos; nunca son
independientes. Los memos, por el contrario, son objetos independientes
que pueden estar relacionados con otros objetos o usados libremente,
como memos auténomos. Los memos también se pueden asignar como
documentos primarios. Una vez ofrecidas estas consideraciones, puede
observar que memos y comentarios sirven claramente a diferentes
propositos. Abajo explicamos los memos con mayor detalle.

Los comentarios se pueden escribir para todo tipo de objetos. Aqui tiene los
tipos més comunes y la forma con la que mas frecuentemente se usarian
comentarios con ellos:

*Comentarios para P-Docs: Pueden incluir meta-informacion sobre el

documento, por ejemplo, una fuente de referencia, comentarios sobre
una situacion de la entrevista, etc.

*Comentarios para citas: Notas sobre una cita particular, pensamientos que
ocurran durante el anélisis, descripciones de citas de video, etc.

*Comentarios para cédigos: Definiciones de cédigos, criterios de
codificacion para un determinado cédigo.

*Comentarios para el archivo de la UH: Los comentarios sobre el archivo
del proyecto de ATLAS.ti pueden contener descripciones del proyecto.

*Comentarios sobre las vistas de red: Descripciones de la vista de red.

*Comentarios para “familias": Descripciones de un grupo de objetos.

Escribiendo Comentarios

Maximice la ventana del Editor de UH. Cierre los gestores de citas y
cédigos. Abra el Gestor de P-Docs. Verd que casi todos los documentos ya
han sido comentados. Los comentarios se marcan por el simbolo de la tilde

siguiendo al nombre de cada objeto (~). Puede leer el comentario en la
zona inferior del gestor.

& Primary Doc Manager [HU: Jack the R\p._l‘:"‘@'&

Documents  Edit Miscellaneous  Output  View
anPL| XE0- T

d Name o

4/P13 3_The Ripper Revealed.mp3~
A p14 Transcript: The Ripper Revealed
&p15 Murder Sites in Google Earth (GE)~

m

Victims' Circle (GE Snapshot)~
/P17 Site; Second murder_1~

min1o Citns Cnrnned manednr 7

4 e r

This is a snapshot of the Google Earth
document showing the sites of the canonical
five murders. When taking a look at the

distribution of the murder sites in the

geograhic space, it is possible to draw a
arcle around the sites. This provides some

vital clues helping to profile a potential 2
22 Primary De [1] P16: Victims' Ci All Id-The Pinc

RS

Comment pane
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Seleccione P16, que contiene un comentario relativamente elaborado.
Desplacese por algunos de los otros comentarios y luego cierre el Gestor de
P-Doc.

Abra el Gestor de Cédigos, seleccione un codigo y escriba una definicién
para este codigo. El comentario se guarda automéaticamente si hace clic en
otro cddigo de la lista. Cierre el Gestor de Codigos.

A continuacién, veremos como escribir un comentario para las citas.
Seleccione P3 y clic en el codigo “Explanation of name" (Explicacién del
nombre) en la zona de margen, esto resaltara el correspondiente segmento
de texto en el documento primario. Clic-derecho en el texto resaltado y
seleccione la opcién Ebir Comment (Edicion de comentario) en el mend
contextual.

Esto provoca que aparezca un editor de texto en el que puede introducir un
comentario para la cita.

Jack the Ripperi - = g

.. Cading [
Active i the Jargely e e e 6]
districts of London] Sy Create Link Source 1ine
letter sentto the Lo 5L Create Link Target ot
to be the murderer.

Rename

The victims were w Show Links Ctl+RE o
throats were slit, aff ~ Unlink Codes [he
of internal ergans f ~ o ~ liale
tirne of the mirders BTG ana
surgical knowledee ‘ﬂ Open Metwork View be

Guarde el comentario presionando Ctrl+S o seleccione Comment / Save
(Comentario / Guardar) en el menu del editor y cierre la ventana. El
corchete de la cita en el margen aparece ahora con un tridngulo en su
esquina superior. Si abre el Gestor de Citas, verd como el nombre de la cita
estard precedido por el simbolo de la tilde.

1%% Explanation of name

E2~3:1 Jack the Ripper is a pseudonym.. (4:5)

Nota: Puede crear una salida de todas las citas comentadas o incluir los
comentarios de los objetos en otras formas de salida de resultados.

Cierre el Gestor de Citas.

File Edit Documents
<-2 H| -8
W] U |

Finalmente, puede visualizar el comentario de la UH escrito para este
proyecto de ejemplo haciendo clic en el icono de globo de habla en la barra
de herramientas principal.
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Escribiendo Memos

Abra el Gestor de Memos y seleccione la opcidn Memos / CREATE FREE MEMO
(Memos / Crear memo libre), que hard aparecer el Editor de Memo.

Introduzca un titulo conciso y util en el primer campo de entrada para
reemplazar el titulo de encabezado que aparece (por ejemplo Evaluacién de
Programa). Seleccione un tipo de memo adecuado en el segundo campo de
entrada, o afiada un nuevo tipo si lo prefiere, por ejemplo “Andlisis".

Para empezar este memo, puede introducir la fecha y hora actual si pulsa
Ctrl+D. Ahora, escriba unas pocas frases sobre lo que ha aprendido sobre
ATLAS.ti hasta ahora:

&% Memo "ME - 09.10.09" = | B |

Memo Edit Format Insert

:l E" /J@.%SEQDEUI 'u M
8"'1"'2"'3"' -

4 05«00 F o080 8 10 11

Title: Software Evaluation Type: Analysis -

09.10.09 18:06:47

So far, we learned about the various file formats supported by
ATLAS i, how to code different types of data, and how to use
comments or memos for varying purposes..|

o Guarde su texto pulsando Ctrl+S o haciendo clic en el botén de guardar.

Ahora cree un segundo memo. Introduzca un titulo como: “Cosas en
comun de las victimas" y guarde el memo.

Si este proyecto de muestra estuviese completamente codificado, usted
podria llamar a todos los segmentos de texto que perteneciesen a
caracteristicas de las victimas y analizar estas cosas en comdn en un memo.
Vamos a imaginarnos que esto ha sucedido; ha escrito un memo y ahora
quiere enlazarlo a una cita que apoye su propio andlisis:

Para afadir este memo al segmento de texto codificado: Abra P6 y clic en
un codigo de la zona de margen para resaltar su correspondiente cita.
Arrastre el memo al texto resaltado tal y como hizo para codificar los datos
usando el Gestor de Cédigos.

L TR
ry photograph of Annie
Chapmean # Memo Manager [HU: Jack the Ripper_stage II]
. — L% victim_marriage / children | [emes Edit  Miscellaneous Output  View
o aftersward, both M victim commonalities
Mame
chool and the . .
in the French Third 4 victim commonalities
¥ Software Evaluation
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Algunas Cosas Divertidas (y Utiles) para Practicar

Transcripcion de Datos Dentro de ATLAS. i

ATLAS.ti se puede usar para transcribir su material de audio y video. Méas
exactamente, la funcién de transcripcién es una atil consecuencia de la
nueva funcién “Associated Documents” (Documentos Asociados), por
ejemplo, la sincronizacién de un archivo multimedia con su correspondiente
archivo de texto. Para ver esta funcionalidad en accién, proceda asi.

Cargue “P2: Transcript_Jack the Ripper Introduction” en el Editor de UH.
Esta es la transcripcién del archivo de audio P1. Los circulos rojos son los
puntos de asociacién que enlazan la transcripcién con el archivo de audio.

Cierre o minimice el Gestor de Documentos Primarios para optimizar el
espacio en su pantalla.

Para ver las asociaciones entre P1y P2, abra el Editor de Asociaciones en el
menU principal A-Docs / Epit Association (A-Docs / Editar Asociacién).

o= || p 2: Transcript: Jack the Ripper ~ 31 Jack the Ripper ~ *date of murder {13-0} ~ *idea Memo {0-Me-F} - Susanne  ~

S Association Editor [§ 1] =)

. . -
[[dramatic music]]

File Association Text Audio

In the autumn of lSS&‘a serial killer was at large in the East End of London,

Within 10 weeks he strg:k five times. His prey was the unfortunate women Name 1_Jack the Ripper ...  Transcript: ...
who wa.lked the streets, earning a meagre living by selling themselves to Music 110 1
anyone who could pay them the price of a glass of gin. The.ir killer was never Enter narratar 2.20 0
caught and his identity has been the subject of speculation and controversy cick to enter description > 1165 =
ince NPT his day simply as “Jack the Ri - <dick to enter description> 14,85 ES
' @Il He is known to this day simply as “Jack t ipper’ T 17.08 138
<dick to enter description> 21.50 196
@ P 1: 1_Jack the Ripper Story Introduction.mp3 (0:01:42.16) |28 | <dlick to enter description> 2449 253
<dick to enter description> 27.3 301
[«Quotation= [<selStart> [ <SelEnd> [ <sel <dick to enter description> 323 334
. . <dick to enter description> 34.12 412
[ [ <click to enter descriptio... 39.68 465

P H S Q| H ¥« . O 4 0:00:39.58 Edit

Pasition in audio file

Doble-clic en los diferentes circulos de las asociaciones. Esto resaltara
diferentes segmentos del documento. Pulse la tecla F4 para escuchar los
segmentos de audio asociados.

Para ver el texto de la transcripcion y el audio simultineamente:

En el menu principal, seleccione A-Docs / SyncHro Mope (A-docs / Modo de
sincronizacién).

Abra nuevamente el menu y seleccione A-Docs / Karaoke. Clic en el primer
circulo de asociacién en el Editor de Asociacion, luego pulse F4.

Una vez termine de experimentar con esta caracteristica, detenga el archivo
de audio en la ventana de Control Multimedia.
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Agrupando Documentos — Creando Variables

Dependiendo de sus datos, puede interesarle incluir una comparativo de
diferentes grupos en base a categorias como género, profesion, edad,
ingresos, o localizacion, asi como fuentes y tipos de datos.

ATLAS.ti ofrece una caracteristica que le permite agrupar sus documentos
de acuerdo al criterio que especifique: la “familia de documentos”. En
programas parecidos, a esta funcién se le llama “variables” o “atributos de
datos”.

Sin embargo, tal y como nosotros lo vemos, el término “familia” es una
analogia adecuada en relacion al funcionamiento de esta caracteristica en
ATLAS.ti. Al igual que en la vida, en ATLAS.ti: la pertenencia compleja,
multiple es una realidad.

Asi, puede agrupar un Unico documento en diferentes familias, por
ejemplo: “Género::femenino” / “Profesién::maestra” / “Grupo de edad::
31-40", etc.

Simplemente siga estos pasos:
Cierre la ventana de Control Multimedia y el Editor de Asociacion.

En el menu principal seleccione la opcién Documents / Epir FamiLies / Open
Famiy Manacer. (Documentos / Editar Familias / Abrir Gestor de Familias)

Cree una nueva familia seleccionando la opcién Famities / New FamiLy
(Familias / Nueva Familia) o haga clic en el botén para crear un nuevo
objeto (veer izquierda).

Introduzca un nombre para su primera familia de ATLAS.ti; pruebe
“Victimas" para empezar y para seguir con el proximo paso. Clic en OK.

Resalte la familia “Victimas". Luego seleccione de P5 a P10 en la parte
inferior derecha del Gestor de Familias. Ahora clic en el botén con la flecha
sefialando a la izquierda. Esto afiadird a esta familia todos los documentos
que pertenecen a las victimas de Jack el Destripador.

ﬂ' Primary Doc Family Manager [HU: New Hermeneutic Unit] =|E)

Families Edit Miscellaneous View

Ly 2 E]1 =€ O X

Name Size Author Created
I |Victims 0 Super 121009 12:15:15

4| m | b

P 4:1_Jack the Ripper_letters,rtf {0} -
P 5: 2 Victim_Annie_Chapman_scene ol

P 6: 2_Victim_Annie_Chapman.pdf {0} [
P 7: 2 Victim_Catherine_Eddowes.pdf {E |
P 8: 2_Victim_Elizabeth_Stride.pdf {0}

[}, P g 2 Victim_Mary_Ann_Nichols.pdf (0]
P10: 2_Victim_Mary_lane_Kelly.pdf {0}
P11: 3_investigation_suspects.pdf {0} ~

1 —T b

A
v
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Las familias de documentos se pueden usar como filtros, por ejemplo para
crear un informe impreso de un determinado subconjunto de sus datos.
También son muy Utiles cuando los usamos en combinacién con Query tool
(herramienta de consulta) para plantear una hipétesis sobre sus datos. Estas
caracteristicas se explican hacia el final de esta guia.

Nota: Si hace doble-clic en una familia, la familia se configura como un
filtro. Un nuevo doble-clic y se borra el filtro o seleccione Extras / Reset ALL
rLTers (Extras / Reajustar todos los filtros) en el ment principal.
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Vistas de Red y Relaciones

La visualizacién puede ser un elemento clave para descubrir las conexiones
entre los conceptos, interpretar los hallazgos, y comunicar efectivamente
sus resultados. Las vistas de red en ATLAS.ti le permiten llevar a cabo estos
tres importantes fines. Estos pequefios segmentos de su mayor red de
andlisis son modelados usando el Editor de Vistas de Red, un espacio de
trabajo intuitivo que también nos gustaria pensar es facil a simple vista.

Exploracién de las Vistas de Red

El siguiente ejercicio precisa que trabajemos con datos en una fase posterior
del analisis, por ejemplo, en un archivo de proyecto que contenga unos
cuantos cédigos més y algunas vistas de red.

Clic en Here (Ayuda) en el menu principal y seleccione el proyecto “Jack the
Ripper_stage II" en el subment QuickTour (Guia Répida).

Clic en la opciéon Networks / Network View Manacer (Redes / Gestor de
Vistas de Red) del mend principal. Seleccione la vista de red “RQ5: Who
was Jack the Ripper?” (“RQ5: ¢Quién era Jack el Destripador?").

Las vistas de red contienen una amplia variedad de funciones y opciones.
Aqui tiene una muestra para iniciarse:

*Mueva un objeto selecciondndolo y arrastrandolo a diferentes sitios de la
vista de red. Clic-derecho en un cédigo o en un enlace para ver una serie
de opciones en el menu contextual.

*Escuche una cita de audio (marcada por el icono de un pequefio altavoz)
haciendo doble-clic en ella en la vista de red.

*Explore diferentes opciones de DispLay (Visualizacién). Por ejemplo,
seleccione DispLay / Ser CoLors / Use coLorep LABEL O USE As NODE COLOR
(Visualizacion / Configurar colores / Usar etiqueta coloreada o Usar
como color del nodo).

Tras experimentar con algunas de estas funciones, cierre la vista de red.
Seleccione No cuando le pregunte si le gustaria guardar los cambios.

Eche un vistazo a las otras dos vistas de red listadas en el Gestor de Vistas
de Red.

Relacionando Datos
Ahora aprenderemos cémo crear nuevos enlaces entre los objetos.
Cierre el Gestor de Vistas de Red.

Abra el Gestor de Cédigos. Seleccione un codigo en el Gestor de Cédigos y
luego pulse la letra R para saltar al primer cédigo de la lista que empiece
por R. Este es el codigo de la categoria principal: REASON RELEASED
(Razén de la puesta en libertad). Siga hacia abajo a la categoria azul:
REASON SUSPECTED (Razén sospechada) y seleccione el codigo: “reason:
could have been there {15 - 2}" (“razén: podia haber estado alli {15 - 2}".

Las cifras tras el codigo le dicen que ha sido aplicado 15 veces (doble-clic
en en el codigo para ver una lista de sus citas) y que ha sido enlazado a
otros dos cédigos. Para visualizar estos enlaces, seleccione el botén de la
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Vista de Red en la barra de herramientas del Gestor de Cédigos (ver la

imagen inferior).

¥% Code Manager [HU: Jack the Ripper_stage Il

Name
%8 REASON SUSPECTED {0-0}~

Y& reason: killed others {13-1}~
¥ reason: knew victim {4-0}~
Y& reason: witness {4-0}~

Codes  Edit Miscellanecus  Output  View

im0 P e QL Xa O~

Y8 reason: could have been there {15-2}~
%8 reason: fiction/historic research {13-0}~
%8 reason: fitting the profile {14-1}~

¥ reason_attention seeking {4-0}~
%8 reason_behavioural clues {5-1}~

En las vistas de red hay disponibles diferentes formatos de visualizacién si
no observa las relaciones de texto completas como se muestra abajo,
seleccione la opcion “Menu label” (Etiqueta del menu) en el Editor de
Vistas de Red en Display / Link Display (Visualizar / Visualizar enlaces)

‘% "name of suspect:
Cohen~

why suspected

(%% reason: could
have been there~

& name of suspect:
Kosmiski~

why suspected

Sitde el Editor de Vistas de Red en una conveniente ubicacién de trabajo y
afada unos cuantos cédigos a esta vista de red arrastrandolos desde el
Gestor de Codigos al Editor de Vistas de Red. Si selecciona un cédigo que
ya haya sido enlazado a uno de los codigos en la Vista de Red, el enlace se

mostrara automaticamente.

Ahora seleccione un cédigo y haga clic en el botén Link (enlace) de la barra
de herramientas. Aparecera una banda eléstica y el cursor se mostrara
como una cruz. Mueva su cursor hacia otro cédigo y haga clic en él.

Esto abre una lista de relaciones por defecto, asi como unas cuantas
relaciones nuevas creadas para este proyecto. Seleccione una de estas

relaciones.
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©

Link to code: "Mame of suspect: Cahen

== is associated with
[1 :is part of
== s cause of
: contradicts

--=» 1 contributing to
--» tdescribes
isa tisa

: noname
*} tis property of
--= twhy suspected Ik

Open Relation Editar

Ahora los dos cédigos estan enlazados.

Clic-derecho en el nombre del enlace para ver algunas opciones adicionales.
Por ejemplo, puede afiadir un comentario a la relacién o rotar la direccién
del enlace. Por supuesto esto sélo se aplica a las relaciones asimétricas. Para
las relaciones simétricas, como "esta asociado con", si rota el enlace no
observara ninguna diferencia. También es posible seleccionar una relacién
diferente o suprimir el enlace.

Code-Link: WHY SUSPECTED

D Edit Camment

Flip Link Ik
X cutLink

Display Relation

Change Relation

Cierre la ventana y seleccione No cuando le pregunte si le gustaria guardar
la Vista de Red. Los nuevos enlaces que ha creado se guardaran, pero no
sus cambios en la vista de red.

Nota: Las Vistas de Red pueden exportarse como archivos gréficos e
insertados en otras aplicaciones, o puede copiarlas y pegarlas en archivos
de Word o PowerPoint.

Puede crear cualquier cantidad de nuevas relaciones y cambiar las
propiedades de las relaciones. Las relaciones se pueden mostrar en
diferentes colores y anchuras, tal y como se muestra en la vista de red RQ5.
Los nodos se pueden mostrar con o sin imagenes. Ademas, las etiquetas de
los nodos o cajas se pueden mostrar en un cédigo de colores definido por el
usuario.

Los colores de los cddigos se pueden configurar en el Gestor de Cédigos.

Las relaciones especificas con propiedades definibles pueden usarse para
relaciones de cédigo a codigo y para relaciones de cita con cita, los
llamados “hiperenlaces”. Todas las otras relaciones entre objetos son
simples enlaces sin atributos y se muestran como una linea sencilla.
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Exploracion y Consulta de Sus Datos

.
Send output to: I&
® e
e
O e

() File & Run

Hay varias formas de consultar sus datos. Abajo analizamos cuatro de ellas.
El enfoque clésico es emplear las categorias creadas en el curso de su
andlisis: Asi el investigador puede formular diferentes preguntas o hipotesis
relacionadas con un cédigo especifico.

Recuperacion Simple

Usted ya est4 acostumbrado a esta funcién. Doble-clic en un cédigo en el
Gestor de Codigos para visualizar una lista de sus citas.

Para sacar estas citas como un documento de texto enriquecido, seleccione
Ourtrut / QuortaTions For seLecTed cobk (Salida de resultado / Citas del cddigo
seleccionado) en el menu del Gestor de Cédigos. Mande la salida de
resultado a: Epitor. Revise el contenido de la salida y cierre el editor.

Cierre el Gestor de Cédigos.

Recuperacion Compleja

Para recuperaciones mas complejas basadas en varios codigos, utilice
Query Tool (La herramienta de consulta).

Seleccione en el menu principal la opcién TooLs / Query TooL
(Herramientas / Herramienta de Consulta).

Por ejemplo, podemos considerar cémo puede haber contribuido la
investigacion policial de los asesinatos de White Chapel al estatus
legendario de “Jack el Destripador”.

(&) ATLAS £ Query Toal el ) ]
_"wn'lﬁ: 1. | : _(_!u:r_\.r: EZ‘I |—, I.ﬂ; |&_
. | ﬁlmnﬁigation (6) & COOCCUR("Investigation”,"Jack the Ripper_|...
¥ | £ Letter (6) 5
~ | £% Modus operandi (5)
7 | &3 Murder (8) _ | |Investigation™ COOCCUR “Jack the Ripper_
4 | ?? Murdml_l'lﬂ'l . legend”)
t -Codu:s:
" | %% *name of suspect: Kosmiski (8-7
B | %% *name of victim {13-4) 5
[ | YSINVESTIGATION (4.0}~ :
g | @investigation_doubts {120}~ |*
G f) investigation_stolen evidence {4
c | % investigation_suspected by who [ e )
& X &
g | investigation theories (15-0)- |.cEPeme per Gode..,
=l {ifi investigation_theory by M. Fido Id Name Size St
| | ¥ JACK THE RIPPER {1-0}~ [£3:6 Many authors, historians, a... 1
| 1% Jack the Ripper_legend {11 2. || [£)3:35 Macnaghten's opinion of w... s -
ﬂ | &5 LETTER {0-0}~ [24:9 After the murders, police of... 1 3
15 letter commonalities {1-0)~ B 411 Like many items related to t... 1
1 letter_content {4-0}~ E111... In 1978, Frank Spiering furth... 0:269 9:
168 letter_date (4-0)~
A3
16 letter_differences {1-0}~ -
| - i » “ i »
[ Adjacency Operator Settings [RefreshCodes| [ scope | Hep |
[ 5 Adjacency: 1Base Units Scope: All
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Doble- clic en la familia de cédigos *Investigation” (“Investigacion”) (1.).
Doble -clic en el cddigo “Jack the Ripper_legend” (“Jack el
Destripador_leyenda") (2.). Luego seleccione el operador COOCCUR (3.).

Los resultados de esta consulta se muestran en la zona de resultados (4.). la
cantidad de resultados se muestra en la esquina inferior izquierda de la
ventana. Para ver los resultados en su contexto, haga clic en cada cita.

Para crear una salida de estos resultados, clic en el bot6n de la impresora
(5.). Intente experimentar con las diferentes opciones de salida de
resultado.

Introduzcamos una segunda consulta: Clic en el botén C (LIMPIAR) en la
parte superior de la herramienta de consulta. Doble-clic en la familia de
cédigos “Suspects” (“Sospechas"), que muestra las 47 citas de la familia.

Luego clic en el botén Scope (Rango) en la esquina inferior derecha de la
herramienta de consulta para filtrar los resultados para las citas de audio. En
la venta de “Scope of Query" (“Rango de la Consulta"), seleccione la
familia de documentos primarios “Investigation: audio files"
("Investigacion: archivos de audio”) como su filtro.

%% “name of victim {13-4} ¥313:0 3_The Ripper Revealed.mp3 0 ‘ l

S INVESTIGATION {4-0}~ %113... 3.The Ripper Revealed.mpi =

¥8 investigation_doubts {12 ¥313... 3_The Ripper Revealed.my 3] Scope of Query

%8 investigation_stolen evide £113... 3.The Ripper Revealed.my Primary Doc Families:

?& investigation_suspected b %313... 3 TheRi R led :

- = 2118 TIPRer Feved €M | v | @ Description of Victims (B)

% investigation theories (15 £213.. 3 The Ripper Revealed.my v Slnvest:;taten (all files) (12)

%8 investigation_theory by M - i f
i - mg T v y} EEDH'" aﬁThE Rlprer Revealed.mg| | &3 Investigaton: audio files (%)

= = : - wri 5 )
| Adjacency Operator Settings | |Refresh Cndesl [ Scope ]l 1 I“ve“lgaton' video files (*)
q n 3
q&sult: 13 !IAd]acency'. 1 Base Units Scope: “Investigaton: audio files™ X
— Primary Docs:

En la zona de resultado, verad que 13 de las 47 citas son citas de audio.

Nota: El botén de Rango en la Herramienta de Consulta le permite
combinar consultas de co6digo con variables. Con un conjunto de datos
diferente, puede formular una consulta para que le muestre todas las citas
en las que las mujeres entre 20 y 29 hablan de sus actitudes hacia el
entorno. O puede pedirle a ATLAS.ti que le dé todas las citas de los
alumnos de 8° curso de la escuela X relacionadas con sus experiencias con
un determinado juego de ordenador.

Explorador de Concurrencia

El Explorador de Concurrencia permite formular un tipo de preguntas
diferentes. Al emplear esta herramienta, puede pedirle a ATLAS.ti que le
muestre todos los cédigos que concurren en todos sus documentos
primarios. El resultado es una tabla cruzada de todos los cédigos.

En lugar de cruzar todos los c6digos del proyecto, normalmente tiene mas
sentido el aplicar filtros para determinados cédigos y documentos para
concentrarse en un conjunto de conceptos mas especifico. La salida de
datos del Explorador de Concurrencia se puede visualizar en una vista en
arbol o en una matriz de datos.

Vamos a darle un vistazo a toda la tabla de datos en este proyecto de
muestra:

Cierre la ventana de la Herramienta de Consulta.
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Seleccione Tools / Cooccurrence Toots/ TasLe ExpLorer (Herramientas /
Herramientas de Concurrencia / Explorador en tabla). La tabla mostrada
abajo visualiza el coeficiente-c junto a las frecuencias de concurrencia como
una medida de la fuerza entre dos codigos. Los valores del coeficiente van
deOat.

Clic en el boton del coeficiente-c para ver estos valores.

Export to Excel Display c-coefficients

[T Use selected codes

fe] investigation_susj * investigation_sus | *name of suspec | murderer

. 3 — ,
% *name of suspect | |investigation s

%& murderer_descrip | | *name of suspl —

%8 murder_profiling _

murder_site

1| 1 | 3 "
rrurder_profilit

S investigation_sus| * | |investigation.t |

% *name of suspect ] resson: could |,
& murderer__descrlp reason: fitting | [
& murder_site {21-C

*name of victir

e 4 s

Clic en una celda para ver la lista de citas concurrentes. Seleccione una cita
para verla en su contexto.

11 26 Robert Donston Stephenso

Recuperacion Cuantitativa en Formato Excel

Algunas de las funciones ofrecen la opcién de sacar sus resultados en una
tabla de Excel. Abajo mostramos dos de ellas.

Por ejemplo, puede exportar la Tabla de Concurrencia que ha creado a un
archivo de Excel.

En la barra de herramientas de la Tabla de Concurrencia, clic en el botén:
“Export the table to Excel” (Exportar la tabla a Excel) mostrado en la
imagen inferior. En el siguiente mend, seleccione la opcién de salida Fie &
Run (Archivo y Ejecutar). Introduzca un nuevo nombre de archivo o use el
nombre por defecto; guarde el archivo y espere a que se cargue.

Otra salida a Excel proporcionada por ATLAS.ti es la tabla de Cédigos-
Documentos Primarios. Lista la frecuencia de todos los cédigos (o los
seleccionados) por documentos (o grupos de documentos).
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Primero, seleccione un grupo de cédigos y luego un grupo de documentos
antes de crear esta tabla. Los grupos de objetos se pueden crear usando lo
que en ATLAS.ti llamamos las “familias”.

Seleccione en el mend principal la opcién Cobes / FiLter / Famiies / Mopus
Oreranpi (Codigos / Filtro / Familias / Modus Operandi). Abra el Gestor de
Cédigos, que ahora sélo muestra los cédigos de esta familia.

Seleccione en el mend principal la opcion Documents / FiLter / Famivies / *Jack
HE Riprer_stace Il (Documentos / Filtro / Familias / *Jack the Ripper_stage
II). Ahora abra el Gestor de Documentos Primarios. La lista se ha reducido
al filtro de familia actual.

Seleccione Copes / Output / Copes-Primary Document TasLe (Codigos / Salida
Resultados / Tabla de Cédigo-Documento Primario). En la ventana “Send
output to:" (“Mandar salida de resultado a:"), seleccione la opcién: FiLe anD
Run (Archivo y Ejecutar). Elija un nombre y ubicacién para el archivo de
Excel (o use los que se le ofrecen por defecto) y espere a que Excel se abra.

P 3:1_Jack the Ripper_Story.rtf 6
P 8: 2_Victim_Elizabeth_Stride.pdf

P 9: 2 Victim_Catherine_Eddowes.pdf
P10: 2_Victim_Mary_Jane_Kelly.pcf
P11: 3 Investigation_Suspects.pdf
P12: 3_Criminal Prafiling.rtf

===
[ e

Nota: Para deshacer todos los filtros, seleccione Extras / Reser ALL FiLTERs
(Extras / Reajustar todos los filtros)

ATLAS.ti 6 — Quick Tour

30

modus operandi: differences modus operandi: similarities ' modus operandi_ cut throat

o o o o o -



iY Este era todo el Misterio!

Enhorabuena, ha llegado al final de la Guia Rapida de ATLAS.ti.

Tras trabajar con estos ejercicios, usted deberia tener una buena
comprension de las principales funciones de ATLAS.ti 6. Deberia poder
evaluar la potencia de esta herramienta, y hacerse una idea de lo todo lo
productiva que puede llegar a ser cuando la utilice en su trabajo cotidiano.

Le agradecemos el haber dedicado este tiempo a conocer nuestro producto
y contamos con que esta demostracion de sus funciones principales le haya
convencido de que ATLAS.ti 6 es el programa adecuado a sus necesidades.
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